
Le petit hérisson
Pour 1 personne

 

              
 � 1 demi-poire en boite

 � 1 cuillère à soupe d’amandes effilées

 � 3 raisins secs

Étapes : 
1. Disposer la demi-poire sur une assiette.

2. Piquer les amandes sur la demi-poire.

3. Ajouter les yeux et le museau en piquant  

 des raisins secs.

Variante : cuire des poires fraiches préalablement épluchées  

et coupées en deux dans de l’eau sucrée au miel. 

Ingrédients 
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TarTine croustillante aux poires 
et fromage frais

ingrédienTs pour 
1 personne

* Pain croustillant  
* Beurre
* Miel liquide
* Poire
* Noix
* Fromage frais à émietter (chèvre, sérac, féta)
* Citron

usTensiles

Couteau à dents, planche, couteau à tartiner, cuillère, presse-agrume, fourchette, bol.

Étapes de la receTte

1. Rincez les poires.
2. Coupez-les en tranches fines.
3. Pressez le citron avec le presse-agrume. 
4. Arrosez les tranches de poires de jus de citron pour éviter qu’elles noircissent.
5. Tartinez chaque tranche de pain croustillant de beurre.
6. Disposez les lamelles de poires sur le pain croustillant.
7. Émiettez le fromage frais dans un bol à l’aide de la fourchette.
8. Posez le fromage sur les tranches de poires.
9. Parsemez la tartine de morceaux de noix.
10. Versez un filet de miel.
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Étape 1 : Peindre le patron de l’aquarium à 
l’éponge en utilisant plusieurs bains d’encre 
plus ou moins diluée afin de donner 
l’impression de bulles dans l’eau.

Étape 2 : Envelopper un flocon de maïs dans un 
rectangle de papier crépon (environ 10x15 cm)

Étape 3 : Nouer le papier crépon avec 
l’élastique pour former la queue du poisson.

Étape 4 : Coller un œil mobile sur le profil.

Étape 5 : Coller le ou les poissons dans 
l’aquarium puis découper le contour !

MMaattéérriieell 

• le patron de l’aquarium à peindre imprimé 

sur du papier Canson

• des éponges

• de l’encre

• du papier crépon

• des élastiques de couleur

• des flocons de maïs

• des yeux mobiles 

Ar
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aquarium à peindre imprimé aquarium à peindre 

papier Cansonpapier Canson

des élastiques de couleurdes élastiques de couleurdes élastiques de couleur

aquarium 3D

aquarium

impression de bulles dans l eau.

Envelopper un flocon de maïs dans un 
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3. On dessine grossièrement la face de 
l'objet, on peut découper avec une scie à 
chantourner ou une petite scie à ruban.

4. On profite de couper les angles, c'est 
toujours cela de gagné pour le râpage  
et le li mage.

5. Si l'objet est tenu fermement, on arrive 
facilement à ébaucher avec une grosse râpe 
à bois. Après le dégrossissage, on passe  
au li mage et au ponçage.

6. Finalement, il faut scier la crête, faire  
un trou de 4 mm pour le bec. Pour la queue, 
percer un trou de   6 mm comme pour  
les trous des pattes.

7. Les tenons des pattes ont 40 mm de long.  
Ils sont enfoncés d'environ 10 mm de 
chaque côté (poulette-rondelle).

8. Pour terminer, on peint le bois avec de  
la gouache. On termine les détails comme 
par exemple les yeux ou les barbillons  
avec du stylo feutre.

1. Trouver des morceaux de bois brut, 
homogène comme le tilleul. Pas besoin  
de le ra boter du moment qu'on va le scier 
et le li mer.

2. Dégager, à la scie, le profil de la poulette 
(hauteur 110 mm et largeur 70 mm).  
La hauteur du V est de 50 mm.

Français 1re - 2e  H6



Français 1re - 2e  H7



Français 1re - 2e  H8



Français 1re - 2e  H9



Fi
gu

re
 4

O
U
I

N
O
N

Fi
gu

re
 3

Le
 je

u 
de

 s
tra

té
gi

e 
po

ur
 to

ut
e 

la
 fa

m
ill

e

 
LI

ST
E 

DE
S 

PI
ÈC

ES
 

Le
 je

u 
se

 c
om

po
se

 d
es

 é
lé

m
en

ts
 s

ui
va

nt
s 

:
•  

Un
 p

la
te

au
 d

e 
40

0 
ca

se
s

•  
84

 p
iè

ce
s 

de
 q

ua
tre

 c
ou

le
ur

s 
di

ffé
re

nt
es

 (2
1 

pi
èc

es
 p

ar
 c

ou
le

ur
)

Ch
ac

un
e 

de
s 

21
 p

iè
ce

s 
d'

un
e 

m
êm

e 
co

ul
eu

r a
 u

ne
 fo

rm
e 

di
ffé

re
nt

e.
 

Il 
y 

a 
1 

pi
èc

e 
d'

un
 s

eu
l c

ar
ré

, 1
 p

iè
ce

 d
e 

de
ux

 c
ar

ré
s,

 2
 p

iè
ce

s 
de

 
tro

is
 c

ar
ré

s,
 5

 p
iè

ce
s 

de
 q

ua
tre

 c
ar

ré
s 

et
 1

2 
pi

èc
es

 d
e 

ci
nq

 c
ar

ré
s 

(v
oi

r l
a 

fig
ur

e 
1)

.

 
BU

T 
DU

 J
EU

 
Ch

aq
ue

 jo
ue

ur
 d

oi
t p

la
ce

r s
ur

 le
 p

la
te

au
 le

 p
lu

s 
de

 p
iè

ce
s 

po
ss

ib
le

 (d
e 

so
n 

je
u 

de
 2

1 
pi

èc
es

).

 
CO

M
M

EN
T 

JO
UE

R 
(Q

ua
tre

 jo
ue

ur
s)

 
Ch

aq
ue

 jo
ue

ur
 c

ho
is

it 
un

e 
co

ul
eu

r e
t p

la
ce

 le
 je

u 
de

 2
1 

pi
èc

es
 d

ev
an

t l
ui

, s
ur

 u
n 

cô
té

 d
u 

pl
at

ea
u.

 L
'o

rd
re

 d
e 

je
u 

es
t l

e 
su

iv
an

t: 
bl

eu
, j

au
ne

, r
ou

ge
, v

er
t.

La
 p

re
m

iè
re

 p
iè

ce
 jo

ué
e 

pa
r c

ha
qu

e 
jo

ue
ur

 d
oi

t c
ou

vr
ir 

un
e 

ca
se

 
si

tu
ée

 d
an

s 
un

 c
oi

n 
(v

oi
r l

a 
fig

ur
e 

2)
.

Ch
aq

ue
 n

ou
ve

lle
 p

iè
ce

 d
oi

t t
ou

ch
er

 a
u 

m
oi

ns
 l'

un
e 

de
s 

au
tre

s 
pi

èc
es

 
de

 m
êm

e 
co

ul
eu

r, 
m

ai
s 

se
ul

em
en

t p
ar

 le
s 

co
in

s.
 L

es
 b

or
ds

 d
es

 
pi

èc
es

 d
e 

m
êm

e 
co

ul
eu

r n
e 

do
iv

en
t p

as
 s

e 
to

uc
he

r (
vo

ir 
la

 fi
gu

re
 3

).

Il 
n'

y 
a 

pa
s 

de
 re

st
ric

tio
n 

qu
an

t a
u 

no
m

br
e 

de
 p

ièc
es

 d
e 

di
ffé

re
nt

es
 c

ou
leu

rs
 

po
uv

an
t ê

tre
 e

n 
co

nt
ac

t l
es

 u
ne

s 
av

ec
 le

s 
au

tre
s 

(v
oi

r l
a 

fig
ur

e 
4)

.

Un
e 

fo
is

 q
u'

un
e 

pi
èc

e 
du

 je
u 

es
t p

la
cé

e 
su

r l
e 

pl
at

ea
u,

 e
lle

 n
e 

pe
ut

 
pl

us
 ê

tre
 d

ép
la

cé
e.

 
FI

N 
DE

 L
A 

PA
RT

IE
 

La
 p

ar
tie

 p
re

nd
 fi

n 
qu

an
d 

pl
us

 a
uc

un
 jo

ue
ur

 n
e 

pe
ut

 p
la

ce
r 

de
 p

iè
ce

. C
ec

i i
nc

lu
t é

ga
le

m
en

t u
n 

jo
ue

ur
 q

ui
 a

 p
la

cé
 to

ut
es

 s
es

 
pi

èc
es

 s
ur

 le
 p

la
te

au
. L

es
 p

oi
nt

s 
so

nt
 c

al
cu

lé
s 

et
 le

 jo
ue

ur
 q

ui
 a

 le
 

po
in

ta
ge

 le
 p

lu
s 

él
ev

é 
re

m
po

rte
 la

 p
ar

tie
.

Po
in

ta
ge

 : 
Ch

aq
ue

 jo
ue

ur
 c

om
pt

e 
le

 n
om

br
e 

de
 c

ar
ré

s 
de

 s
es

 p
iè

ce
s 

re
st

an
te

s 
(1

 c
ar

ré
 =

 -1
 p

oi
nt

). 
Un

 jo
ue

ur
 g

ag
ne

 +
15

 p
oi

nt
s 

si
 to

ut
es

 
se

s 
pi

èc
es

 o
nt

 é
té

 p
la

cé
es

 s
ur

 le
 p

la
te

au
, p

lu
s 

un
 b

on
us

 d
e 

5 
po

in
ts

 
su

pp
lé

m
en

ta
ire

s 
si

 la
 d

er
ni

èr
e 

pi
èc

e 
pl

ac
ée

 é
ta

it 
la

 p
lu

s 
pe

tit
e 

(u
n 

ca
rr

é)
.

O
U
I

N
O
N

Fi
gu

re
 2

La
 fi

gu
re

 5
 re

pr
és

en
te

 u
ne

 p
ar

tie
 te

rm
in

ée
, r

em
po

rté
e 

pa
r l

e 
jo

ue
ur

 
bl

eu
.

 
Le

 jo
ue

ur
 b

le
u 

a 
pl

ac
é 

to
ut

es
 s

es
 p

iè
ce

s 
et

 a
 jo

ué
 la

 p
lu

s 
pe

tit
e 

 
 

pi
èc

e 
en

 d
er

ni
er

. P
oi

nt
ag

e 
: +

20
 p

oi
nt

s
 

Le
 jo

ue
ur

 ja
un

e 
n'

a 
pa

s 
pu

 p
la

ce
r 2

 p
iè

ce
s 

de
 q

ua
tre

 c
ar

ré
s.

  
 

Po
in

ta
ge

 : 
-8

 p
oi

nt
s

 
Le

 jo
ue

ur
 ro

ug
e 

n'
a p

as
 p

u 
pl

ac
er

 1
 p

ièc
e d

e t
ro

is 
ca

rré
s, 

4 
pi

èc
es

 d
e  

 
qu

at
re

 c
ar

ré
s 

et
 1

 p
ièc

e 
de

 c
in

q 
ca

rré
s.

 P
oi

nt
ag

e 
: -

24
 p

oi
nt

s
 

Le
 jo

ue
ur

 v
er

t n
'a

 p
as

 p
u 

pl
ac

er
 1

 p
iè

ce
 d

e 
tro

is
 c

ar
ré

s,
 3

 p
iè

ce
s 

 
 

de
 q

ua
tre

 c
ar

ré
s 

et
 1

 p
iè

ce
 d

e 
ci

nq
 c

ar
ré

s.
 P

oi
nt

ag
e 

: -
20

 p
oi

nt
s

 
 

 
 

 
 

   
 

 
 

 
 

  
DU

RÉ
E 

D'
UN

E 
PA

RT
IE

 
Un

e 
pa

rti
e 

du
re

 g
én

ér
al

em
en

t d
e 

20
 à

 3
0 

m
in

ut
es

.

 
VA

RI
AN

TE
S 

DE
 J

EU
 

A)
 D

eu
x 

éq
ui

pe
s 

de
 d

eu
x 

jo
ue

ur
s 

(q
ua

tre
 jo

ue
ur

s)
 

• 
L'

or
dr

e 
de

 je
u 

re
st

e 
le

 m
êm

e 
: b

le
u,

 ja
un

e,
 ro

ug
e,

 v
er

t.
 

• 
Un

e 
éq

ui
pe

 c
on

trô
le

 le
s 

pi
èc

es
 b

le
ue

s 
et

 ro
ug

es
, l

'a
ut

re
 é

qu
ip

e 
 

 
 

le
s 

pi
èc

es
 ja

un
es

 e
t v

er
te

s.
 

• 
À 

la
 fi

n 
de

 la
 p

ar
tie

, c
ha

qu
e 

éq
ui

pe
 c

al
cu

le
 s

on
 p

oi
nt

ag
e 

en
  

 
 

ad
di

tio
nn

an
t l

es
 p

oi
nt

s 
de

 s
es

 m
em

br
es

. L
es

 v
ai

nq
ue

ur
s 

so
nt

  
 

 
le

s 
jo

ue
ur

s 
de

 l'
éq

ui
pe

 a
ya

nt
 a

tte
in

t l
e 

po
in

ta
ge

 le
 p

lu
s 

él
ev

é.

 
B)

 D
eu

x 
jo

ue
ur

s
 

• 
L'

or
dr

e 
de

 je
u 

re
st

e 
le

 m
êm

e 
: b

le
u,

 ja
un

e,
 ro

ug
e,

 v
er

t.
 

• 
Un

 jo
ue

ur
 c

on
trô

le
 le

 b
le

u 
et

 le
 ro

ug
e,

 l'
au

tre
 jo

ue
ur

 le
 ja

un
e 

 
 

et
 le

 v
er

t.
 

• 
À 

la
 fi

n 
de

 la
 p

ar
tie

, c
ha

qu
e 

jo
ue

ur
 c

al
cu

le
 s

on
 p

oi
nt

ag
e 

en
  

 
 

ad
di

tio
nn

an
t l

es
 p

oi
nt

s 
de

 s
es

 c
ou

le
ur

s.
 L

e 
va

in
qu

eu
r e

st
 

 
 

le
 jo

ue
ur

 d
on

t l
e 

po
in

ta
ge

 e
st

 le
 p

lu
s 

él
ev

é.

 
C)

 T
ro

is
 jo

ue
ur

s
 

• 
Ch

aq
ue

 jo
ue

ur
 c

ho
is

it 
un

e 
co

ul
eu

r.
 

• 
L'

or
dr

e 
de

 je
u 

re
st

e 
le

 m
êm

e 
: b

le
u,

 ja
un

e,
 ro

ug
e,

 v
er

t.
 

• 
La

 c
ou

le
ur

 re
st

an
te

 e
st

 ré
pa

rti
e 

en
tre

 le
s 

jo
ue

ur
s,

 q
ui

 la
 jo

ue
nt

  
 

 
à 

to
ur

 d
e 

rô
le

.
 

• 
Le

 po
int

ag
e fi

na
l e

st 
ca

lcu
lé 

de
 la

 m
êm

e f
aç

on
 qu

e p
ou

r l
a p

ar
tie

 cl
as

siq
ue

 à 
 

 
4 j

ou
eu

rs
. L

es
 po

int
s d

e l
a c

ou
leu

r p
ar

tag
ée

 ne
 so

nt
 pa

s p
ris

 en
 co

m
pt

e.

 
D)

 U
n 

jo
ue

ur
 (c

as
se

-tê
te

)
 

En
 so

lo,
 le

s j
ou

eu
rs 

pe
uv

en
t t

es
ter

 le
ur

 in
gé

nio
sit

é g
râc

e a
ux

 ca
ss

e-t
ête

 su
iva

nts
 :

 
• 

Ca
ss

e-
tê

te
 u

til
is

an
t l

es
 8

4 
pi

èc
es

 d
u 

je
u

 
 

Pl
ac

er
 le

s 
84

 p
iè

ce
s 

su
r l

e 
pl

at
ea

u 
de

 2
0 

x 
20

 c
as

es
 to

ut
 e

n 
 

 
 

re
sp

ec
ta

nt
 le

s 
rè

gl
es

 d
e 

je
u 

ci
-d

es
su

s.
 J

eu
 p

lu
s 

di
ffi

ci
le

 : 
 

 
 

m
êm

e 
ca

ss
e-

tê
te

 q
ue

 p
ré

cé
de

m
m

en
t, 

m
ai

s 
en

 p
la

ça
nt

 le
s 

 
 

 
pi

èc
es

 p
ar

 o
rd

re
 d

éc
ro

is
sa

nt
, e

n 
fo

nc
tio

n 
de

 le
ur

 ta
ill

e.
 Il

 fa
ut

  
 

 
d'

ab
or

d 
pl

ac
er

 to
ut

es
 le

s 
pi

èc
es

 d
e 

5 
ca

rr
és

, p
ui

s 
to

ut
es

 c
el

le
s 

 
 

 
de

 4
 c

ar
ré

s,
 p

ui
s 

ce
lle

s 
de

 3
 c

ar
ré

s,
 p

ui
s 

ce
lle

s 
de

 2
 c

ar
ré

s,
 

 
 

et
 e

nfi
n 

le
s 

ca
rr

és
 u

ni
qu

es
.

 
• 

Ca
ss

e-
tê

te
 u

til
is

an
t l

es
 2

0 
pi

èc
es

 d
e 

qu
at

re
 c

ar
ré

s
 

 
Pl

ac
er

 le
s 

20
 p

iè
ce

s 
de

 4
 c

ar
ré

s 
da

ns
 u

n 
re

ct
an

gl
e 

de
 8

 x
 1

0 
ca

se
s.

 J
eu

 p
lu

s 
di

ffi
ci

le
 : 

m
êm

e 
ca

ss
e-

tê
te

 q
ue

 
pr

éc
éd

em
m

en
t, 

m
ai

s 
le

s 
pi

èc
es

 d
e 

m
êm

e 
co

ul
eu

r n
e 

do
iv

en
t p

as
 s

e 
to

uc
he

r p
ar

 le
s 

cô
té

s.

 
• 

Ca
ss

e-
tê

te
 u

til
is

an
t l

es
 4

8 
pi

èc
es

 d
e 

ci
nq

 c
ar

ré
s

 
 

Pl
ac

er
 le

s 
48

 p
ièc

es
 d

e 
5 

ca
rré

s 
da

ns
 u

n 
re

ct
an

gl
e 

 
 

 
de

 1
5 

x 
16

 c
as

es
. J

eu
 p

lu
s 

di
ffi

cil
e 

: m
êm

e 
ca

ss
e-

tê
te

  
 

 
qu

e 
pr

éc
éd

em
m

en
t, 

m
ais

 le
s 

pi
èc

es
 d

e 
m

êm
e 

co
ul

eu
r  

 
 

ne
 d

oi
ve

nt
 p

as
 s

e 
to

uc
he

r p
ar

 le
s 

cô
té

s.

CO
NS

EI
LS

 S
TR

AT
ÉG

IQ
UE

S
 

• 
Au

 d
éb

ut
 d

e 
la

 p
ar

tie
, i

l f
au

t s
e 

dé
pl

ac
er

 v
er

s 
 

 
le

 c
en

tre
 d

u 
pl

at
ea

u,
 d

e 
fa

ço
n 

à 
oc

cu
pe

r u
n 

 
 

 
m

ax
im

um
 d

'e
sp

ac
e.

 S
i t

u 
re

st
es

 b
lo

qu
é 

da
ns

 
 

 
le

 c
oi

n 
où

 tu
 a

s 
co

m
m

en
cé

, t
u 

ne
 p

ou
rr

as
 p

as
  

 
 

pl
ac

er
 b

ea
uc

ou
p 

de
 p

iè
ce

s.
 

• 
Es

sa
ie

 d
e 

pl
ac

er
 le

s 
pl

us
 g

ro
ss

es
 p

iè
ce

s 
su

r 
 

 
le

 p
la

te
au

 a
u 

dé
bu

t d
e 

la
 p

ar
tie

. S
i t

u 
le

s 
ga

rd
es

  
 

 
po

ur
 la

 fi
n 

de
 la

 p
ar

tie
, i

l n
'y

 a
ur

a 
pe

ut
-ê

tre
 

 
 

pl
us

 a
ss

ez
 d

e 
pl

ac
e 

po
ur

 le
s 

po
se

r. 
Ga

rd
e 

un
 

 
 

œ
il 

su
r l

es
 c

oi
ns

 d
e 

te
s 

pi
èc

es
 : 

as
su

re
-to

i  
 

 
d'

av
oi

r d
es

 o
uv

er
tu

re
s 

qu
an

d 
to

n 
to

ur
 v

ie
nd

ra
.

 
• 

Ti
re

 p
ar

ti 
de

s 
ca

ra
ct

ér
is

tiq
ue

s 
de

 te
s 

pi
èc

es
.  

 
 

Se
lo

n 
le

ur
 fo

rm
e,

 le
s 

pi
èc

es
 o

nt
 u

n 
po

te
nt

ie
l  

 
 

of
fe

ns
if 

ou
 d

éf
en

si
f, 

al
or

s 
ap

pr
en

ds
 à

 le
s 

ut
ili

se
r  

 
 

co
rr

ec
te

m
en

t.
 

• 
To

ut
 a

u 
lo

ng
 d

e 
la

 p
ar

tie
, g

ar
de

 to
uj

ou
rs

 a
u 

 
 

 
m

oi
ns

 u
ne

 p
or

te
 d

e 
so

rti
e 

de
 c

ha
qu

e 
cô

té
 d

e 
 

 
la

 z
on

e 
au

to
ur

 d
e 

ta
 c

ou
le

ur
 (o

u 
te

s 
co

ul
eu

rs
).

 
• 

Bl
oq

ue
 to

n 
ad

ve
rs

ai
re

 e
n 

ut
ili

sa
nt

 le
s 

co
in

s 
où

 
 

 
il 

a 
le

 p
lu

s 
pr

og
re

ss
é,

 d
e 

fa
ço

n 
à 

l'e
m

pê
ch

er
  

 
 

d'
av

an
ce

r. 
Re

m
ar

qu
e 

: P
at

ie
nc

e!
 Il

 e
st

 p
ar

fo
is

  
 

 
pr

éf
ér

ab
le

 d
'ê

tre
 u

n 
pe

u 
de

rr
iè

re
 s

on
 a

dv
er

sa
ire

  
 

 
et

 d
e 

le
 la

is
se

r s
e 

dé
co

uv
rir

 p
ou

r p
ou

vo
ir 

 
 

 
en

su
ite

 le
 b

lo
qu

er
 p

lu
s 

ef
fic

ac
em

en
t.

 
• 

Re
pè

re
 le

s 
ca

se
s 

où
 a

uc
un

 a
ut

re
 jo

ue
ur

 q
ue

 to
i n

e 
pe

ut
 jo

ue
r  

 
 

et
 p

ro
tè

ge
-le

s 
(a

in
si

 q
ue

 le
s 

pi
èc

es
 c

or
re

sp
on

da
nt

es
) p

en
da

nt
  

 
 

qu
e 

tu
 jo

ue
s 

da
ns

 u
ne

 z
on

e 
pl

us
 e

xp
os

ée
. T

u 
po

ur
ra

s 
to

uj
ou

rs
  

 
 

re
ve

ni
r à

 c
es

 e
sp

ac
es

 p
ro

té
gé

s 
pl

us
 ta

rd
.

 
• 

Lo
rs

qu
e 

tu
 jo

ue
s,

 tu
 d

oi
s 

te
ni

r c
om

pt
e 

de
s 

pi
èc

es
 q

u'
il 

te
 

 
 

re
st

e,
 m

ai
s 

au
ss

i d
e 

ce
lle

s 
de

 to
n 

ad
ve

rs
ai

re
. T

on
 a

dv
er

sa
ire

 
 

 
ne

 p
ou

rr
a 

pe
ut

-ê
tre

 p
as

 u
til

is
er

 u
ne

 z
on

e 
en

co
re

 v
id

e 
s'

il 
n'

a 
 

 
 

pa
s 

le
s 

bo
nn

es
 p

iè
ce

s.

Ra
pp

el
 : 

Le
s 

jo
ue

ur
s 

qu
i p

ar
vi

en
ne

nt
 à

 p
la

ce
r t

ou
te

s 
le

ur
s 

pi
èc

es
 

pe
uv

en
t r

em
po

rte
r j

us
qu

'à
 2

0 
po

in
ts

. E
m

pê
ch

e 
to

n 
ad

ve
rs

ai
re

 d
e 

po
se

r t
ou

te
s 

se
s 

pi
èc

es
 s

ur
 le

 p
la

te
au

 m
êm

e 
si

 c
el

a 
t'e

m
pê

ch
e 

de
 

pl
ac

er
 c

er
ta

in
es

 d
e 

te
s 

pi
èc

es
.

Fi
gu

re
 5

1
1 2 3 5 10 17

4 6
7

8
9

11
12

13
14

15
16

18
19

20
21

1 2 5 12

Fi
gu

re
 1

1 2 3

4

5 6

R1
98

3-
08

24

2-
4

5+

R1
98

3-
08

24

™

®

Si
ze

: 1
0.

64
” 

X 
7.

88
” 

   
 C

ol
or

:  
4C

RIS
QU

E D
'ÉT

OU
FFE

ME
NT

 – 
Pe

tits
 él

ém
en

ts 
dé

tac
ha

ble
s s

us
ce

pti
ble

s d
'êt

re 
ava

lés
.

Ne
 co

nv
ien

t p
as 

au
x e

nfa
nts

 de
 m

oin
s d

e 3
 an

s.

AT
TE

NT
ION

 :
! Je
u

Bl
ok

us
 a

 é
té

 c
on

çu
 d

'a
pr

ès
 l'

id
ée

 o
rig

in
al

e 
de

 B
er

na
rd

 T
av

iti
an

.

CA
NA

DI
AN

 F
RE

NC
H

Français 1re - 2e  H10



Le jeu des escargots
Quel escargot arrivera le premier à sa salade ? 
2 à 6 élèves

Matériel :

1 planche de jeu

6 gros escargots en bois multicolore

2 dés de couleurs

But du jeu :

L’élève qui fait franchir la ligne d’arrivée à un escargot gagne.

L’élève qui fait arriver le dernier escargot gagne également.

Préparation du jeu :

Les 6 escargots doivent être posés sur les cases de départ,

chacun sur sa flèche de couleur.

Comment jouer :

À tour de rôle, jeter les dés et faire avancer les escargots  

correspondants aux couleurs tirées. Si les 2 dés montrent la même 

couleur, on fait avancer l’escargot de 2 cases.

Français 1re - 2e  H11



Règle du jeu « Au trésor »
Matériel pour 3 à 4 élèves

Déroulement

Si tu arrives sur : Suis la flèche et recule.

Le premier qui arrive au trésor a gagné. 

Suis la flèche et avance.                                    

Relance les dés.

Passe un tour.

Ne fais rien.

Prends 2 cartes, une dans chaque paquet et donne 
le résultat.                                       
•  Si c’est juste, avance d’une case.
•  Si c’est faux, recule d’une case.
Remets les cartes sous le paquet.

 •  Pose ton pion sur la case « Départ ». 
 •  Lance les deux dés et avance du nombre de cases correspondant 
    à la  somme des dés.

L’élève qui arrive en premier au trésor gagne.
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